Podstawy Programowania

Laboratorium 2

Zadanie 1:
Zdefiniowa¢ dwie zmienne, z ktorych jedna jest zmienng typu catkowitego
a druga wskaznikiem do liczb catkowitych. Zmiennej catkowitej przypisac
dowolng wartos¢ a wskaznik ustawi¢ tak, aby wskazywat na tg zmienna.
Nastepnie wyswietli¢ na konsoli:

« wartos¢ zmiennej catkowitej - bezposrednio;

« wartos¢ zmiennej catkowitej - z wykorzystaniem wskaznika;

e adres zmiennej catkowitej.
Z wykorzystaniem wskaznika zmieni¢ warto$¢ zmiennej catkowitej. Ponownie
wyswietli¢ podane wyzej wielkosci.

Zadanie 2:

Wypetni¢ danymi jednowymiarowg tablice liczb catkowitych korzystajac ze
wskaznikéw przy sieganiu do kolejnych jej elementéw. Wyswietli¢ co drugi
element tablicy (rowniez z wykorzystaniem wskaznikdw). Powtérzy¢ ¢wiczenie
dla liczb zmiennoprzecinkowych oraz danych typu znakowego.

Zadanie 3:

Zadeklarowac¢ pie¢ zmiennych typu integer o nazwach intWrt00..intWrt04,
wstepnie zainicjalizowanych wartosSciami zero oraz piecioelementowg tablice
o wartosciach typu integer, o nazwie intTab, wstepnie zainicjalizowang
wartoscig zero. Zadeklarowac¢ tylko jeden! wskaznik do typu integer o nazwie
pInt. Kolejno nadaé¢ pojedynczym zmiennym typu integer wartosci 10, 11, 12,
13, 14, oraz elementom tablicy wartosci 110, 111, 112, 113, 114. Wyjasnic
wartosci z komorek *piInt, pInt, &pInt w przypadku pojedynczych danych i
*(pInt+i)=(110+i), (pInt+i), &pInt+i w przypadku tablicy.

Zadanie 4:

Napisa¢ program, ktéry wykonuje operacje matematyczne na liczbach
przekazanych przez wskazniki, a wprowadzanych przez uzytkownika. Kazda
operacja powinna stanowi¢ oddzielng funkcje, ktéra zwraca wartosc¢ logiczng
prawdy, gdy operacja zostata wykonana poprawnie. Na liscie argumentow
powinny znajdowaé: sie wskaznik do zmiennej wynikowej jak
i wskaznik/wskazniki do wartosci argumentow. Funkcje powinny uwzgledniac
mozliwos¢ przekazania wskaznika NULL, jako wartosci jednego z argumentow.

Zadanie 5:

Napisa¢ program, ktéry prosi uzytkownika o wpisanie wyrazu, a nastepnie
wypisuje ten wyraz wielkimi lub matymi literami (w zaleznosci od wyboru
uzytkownika). Zmiana wielkosci liter w poszczegdlnych wyrazach powinna by¢
dokonywana przez odpowiednie funkcje, przyjmujace jako argument wskaznik
do ftancucha znakowego. Przy dostepie do elementéw ciggu znakdéw
wykorzysta¢ wskaznik. Do zmiany wielkosci pojedynczych znakow wykorzystac
funkcje tolower() oraz toupper() z pliku nagtéwkowego ctype.h.

Instytut Informatyki Stosowanej PL
dr inz. A. Fabijanska, dr inz. Z. Chaniecki, dr inz. J. Goctawski, mgr inz. T. Jaworski



Zadanie 6:
Napisa¢ odpowiednik funkcji strlen() z pliku nagtdéwkowego string.h. Funkcja
przyjmuje wskaznik do fancucha znakowego i zwraca jego dtugosc.
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